Betjeningsvejledning for banelys og maltavle
(LYSET ER ALTID TANDT 10 MIN. MERE END DE ANF@RTE TIDER)

Generelt Banelys:

Anlaegget er forsynet med to lysmalere som maler det generelle lysniveau.
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250 lux On

Niveau 2 On Niveau 1 On

e Banelyset kan fgrst taendes nar det generelle lysniveau er lavere end niveau 1

e Er det generelle lysniveau under niveau 1, kan banelyste teendes, og anlaegget vil oplyse banen med
et lysniveau pa 125 LUX. Falder det generelle lysniveau yderligere til under niveau 2, skifter
anlaegget automatisk til at oplyse banen med et lysniveau pa 250 LUX

e Erdet generelle lysniveau under niveau 2, kan banelyste teendes, og anlaegget vil oplyse banen med
et lysniveau pa 250 LUX. Stiger det generelle lysniveau over niveau 2, skifter anlsegget automatisk
til at oplyse banen med et lysniveau pa 125 LUX

e Stiger det generelle lysniveau til over niveau 1 slukker anlaegget automatisk.

o Anlaegget kan fgrst taendes, nar det har vaeret slukket i ca. 5 minutter.

Banelyset kan udelukkende teendes tidsbegraenset, det slukker automatisk efter en forudbestemt tid

e Traeningstiden er 1% time (+ automatik 10 min.)
e Kamptiden er 2 timer

Banelyset kan taendes i, enten venstre halvdel, hgjre halvdel eller begge halvdele (hel bane)

Anvend altid venstre halvdel for foretrukne, hvis der kun er lejet en halv bane. Dette betyder, at vi
mindst muligt genere naboerne med det kraftige lys.

Generelt Maltavle

Maltavlen er forsynet med en fjernbetjening hvorfra malscoren kan aendres nar maltavlen er teendt



Traening i 1% time:
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-Tryk pa knappen i for at vaelge 1% times traeningslys

-Tryk efterfglgende pa venstre banehalvdel for at aktivere lyset pa denne ene halvdel.

-Tryk pa hgjre banehalvdel for at aktivere lyset pa denne halvdel ogsa.

-Vaer opmaerksom pa at lyset fgrst teender nar det generelle lydniveau er lavere end niveau 1 (250 lux On)
-Resttiden vises midt pa bane, lyset slukker automatisk nar tiden er udlgbet.

-Tiden kan forleenges ved tryk pa banehalvdelen

Anvend altid venstre halvdel for foretrukne, hvis der kun er lejet en halv bane. Dette betyder, at vi
mindst muligt genere naboerne med det kraftige lys.

-’Sluk banelys’ slukker banelyset

-’Sluk alt’ slukker banelys og maltavle



Kamplys i 2 timer:
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-Tryk pa knappen . for at for at vaelge kamplys 2 timer.

-Tryk pa venstre banehalvdel for at aktivere lyset pa denne ene halvdel.

-Tryk pa hgjre banehalvdel for at aktivere lyset pa denne ene halvdel.

-Vaer opmaerksom pa at lyset fgrst teender nar det generelle lydniveau er lavere end niveau 1 (250 lux On)
-Resttiden vises midt pa bane, lyset slukker automatisk nar tiden er udlgbet.

-Tiden kan forlaenges ved tryk pa banehalvdelen

Anvend altid venstre halvdel for foretrukne, hvis der kun er lejet en halv bane. Dette betyder, at vi
mindst muligt genere naboerne med det kraftige lys.

-’Sluk banelys’ slukker banelyset

-’Sluk alt’ slukker banelys og maltavle



Maltavle:
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-Tryk pa knappen - for at aktivere maltavlen, maltavlen er aktiv i 2 timer.
-Tryk pa knappen 'Taend Maltavle’ for at taende maltavien.

-Tryk pa knappen ’‘Sluk Maltavle’ for at slukke maltavlen.

-Resttiden vises pa skaermen, maltavlen slukker automatisk nar tiden er udlgbet.
-Tiden kan forleenges ved tryk pa knappen F2

Zndring af info pa maltavlen (malscore osv.) sker ved anvendelse af fjernbetjening for maltavle. (Se manual
for maltavle for mere info)

HUSK at laegge fjernbetjeningen pa plads, over fgleren i bunde af skabet efter brug.



